, L Q-0 ¥ Q¥
Tema 5: Vuelta Atras A\ rl m oS oG
9/ritMa O®

Las lamparas de Layton

Durante el capitulo final de El profesor Layton y la Caja de Pandora (Nintendo, Level-5,
2008), Layton y su ayudante Luke deben usar su ingenio para iluminar al completo un
bosque oscuro utilizando la menor cantidad de lamparas posibles.
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Cada lampara es tan potente que puede iluminar una distancia infinita en cualquiera de las
cuatro direcciones cardinales y cuatro diagonales hasta chocarse con un muro. Tu objetivo
es ayudar al profesor a hallar el nimero minimo de lamparas necesarias dada una matriz
de caminos. ¢ Podras resolver este puzle?

Entrada

La entrada consiste en dos partes:

* La primera linea contiene dos enteros X e Y que definen las dimensiones (filas y
columnas) de la matriz de caminos.

* Las siguientes X lineas contienen las filas de la matriz. Cada celda contiene un cero
(0) si corresponde a un espacio vacio o un uno (1) si corresponde a un muro.

Salida

Se debera mostrar por pantalla el nimero minimo de lamparas necesarias para iluminar
todos los espacios vacios.
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Ejemplo de ejecucion

Entrada Salida
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